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»,Unterwegs mit den Tieren der Nacht® -

Medienbox mit ausgearbeiteten Stationen fiir Kinder von 8-10 Jahren

Die Stadtbibliothek Wels stellt ab sofort eine Medienbox, ideal fir einen
Stationsbetrieb oder eine Lesenacht bereit. Welser Kinder aus Volksschulen oder
Kinderbetreuungseinrichtungen kdénnen sich forschend und spielerisch auf die

Spur der Tiere der Nacht begeben.

Der Stationsbetrieb ist fur bis zu
26 Kinder und eine Dauer von
ca. 2 Stunden konzipiert. Die
einzelnen Stationen eignen sich
fur eine Gruppengrofde von 3 - 4
Kindern.

In der Medienbox enthalten sind
alle benodtigten Unterlagen (vom
Stationspass, Uber Stationskarten
inkl. Aufstellern bis hin zu den
Kopiervorlagen) sowie

unterschiedlichste Bucher und

Spiele zum Thema ,Tiere der
Nacht®.

So wird dieses tierische Projekt zum besonderen Erlebnis ohne grof3en
Vorbereitungsaufwand fur Organisator.innen.

Die Box kann kostenlos und unkompliziert Gber die Stadtbibliothek oder den

Wissensbus ausgeliehen werden.

Bei Fragen zum Verleih und zur Organisation wenden Sie sich bitte an die
Stadtbibliothek Wels: Andreas Raffel, 07242/ 235-1765, wissensbus@wels.gv.at.
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Uberblick iiber den méglichen Ablauf:

Zum Auftakt erleben alle Kinder gemeinsam das Bilderbuchkino ,Schiaf gut, kleine
Fledermaus Wegda“ (Buch & USB Stick in der Stationstasche ,Bring Farbe in die
Nacht®). Sie begleiten die tollpatschige Fledermaus auf ihrer nachtlichen Suche.
Das Bilderbuchkino schafft eine stimmungsvolle Atmosphare und fuhrt ins Thema

Tiere der Nacht ein.
Die Box enthalt folgende Stationen:

Bring Farbe in die Nacht! Die Kinder gestalten ihre eigene Fledermaus Wegda

und bringen zum Schluss mit magischen Stiften

kleine Details zum Leuchten.
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Wer bin ich? B Hier sind Kombinationsgabe und Wissen gefragt:

Die Kinder suchen mit Hilfe eines Sachbuchs jeweils
drei Kartchen, die zusammenpassen — den Namen
des Tieres, sein Schattenbild und die passenden
Fakten. Eine Selbstkontrolle steht auf der Rickseite

der Kartchen zur Verfugung.

Mit dem Bookii-Stift und einem passenden Buch
entdecken die Kinder spannende Fakten Uber die
Tiere der Nacht. Sie lauschen ihren Rufen und
Gerauschen, erfahren mehr Uber ihr Leben und
Verhalten und konnen dabei kleine Suchspiele

spielen.
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Licht an! I Mit einem Buch aus der bekannten Reihe ,Licht an!®

entdecken die Kinder spannende Geheimnisse der
Nacht. Mit der Taschenlampe I6sen sie
Suchauftrage auf den verdunkelten Seiten und
kontrollieren ihre Antworten mit einer Losungslupe

auf der Rickseite.

In einem bunten Wimmelheft entdecken die Kinder
wimmelige Bilder voller Details. Sie lesen die
Suchauftrage in den Sprechblasen und spuren die

versteckten Dinge und Tiere im Bild auf.

Die Kinder entdecken Tierstimmen mit einem
Sound-Sachbuch: Ein Kind drickt verborgen auf ein
Gerausch. Die anderen hoéren aufmerksam zu und
raten mit Hilfe von grol3en Tierkarten, welches Tier
gemeint ist. Wer es erkennt, schlagt blitzschnell mit

der Fliegenklatsche auf das passende Tierkartchen.
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Kompetenzzentrum Lesen, Schreiben, Rechnen

Fuchs dich rein!

Mit einer Schritt-fUr-Schritt-Anleitung basteln die

Kinder ein praktisches Lesezeichen in Form des
1 | nachtaktiven Fuchses.

Mit spannenden Quizkarten spielen die Kinder das
bekannte Spiel ,1, 2 oder 3 Sie horen eine Frage,
wahlen zwischen drei Antwortmoglichkeiten und
erfahren gleich, ob sie wirklich richtig liegen und ,das
Licht” angeht. Fur jede richtige Antwort sammelt die
Klasse gemeinsam Leuchtsteine, die fur ein

Schatzspiel am Ende des Stationsbetriebs genutzt
werden konnen.

Tauche ein ins Reich der Nachttiere!

1 DBei dieser Station kénnen die Kinder verschiedene

,\ Bicher zum Thema ,Tiere der Nacht® in allen
\ moglichen Lebensraumen  entdecken.  Von
Sachblichern bis zur Belletristik ist fir alle

Lesegeschmacker und Lesestufen etwas dabei.



