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Fantastische Biicherrallye
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Mitmachen lohnt sich, es winken tolle Preise!

~,
Trage in der Broschiire ein, was du gelesen hast! Achte darauf,
dass jeder Titel nur einmal vorkommt!
Fiille die Teilnehmer:inneninformationen vollstiandig und leserlich
aus und schicke deine Fantasy. Book Traveller - Broschire bis
spdtestens 12. April 2024 an:
Buch.Zeit, Anzengruberstr. 10, 4600 Wels
b Y
Teilnehmer:inneninformationen: Lin k zur B I‘OSCh ure
Vorname: Alter:
Nachname:
PLZ/Ort:
Stralte/Hausnr./Tir Nr.:
Schule: Klasse:
4
O Ja, ich akzeptiere die Teilnahmebedingungen und bin damit einverstanden, dass die Daten ausschliel- )

lich fiir die Teilnahme am Gewinnspiel verwendet werden. Die Daten werden lediglich fiir eine mdg- Suchzett

liche Gewinnverstindigung herangezogen und nicht gespeichert. Vorname, Wohnort und Alter der
Gewinnerin oder des Gewinners diirfen verdffentlicht werden (u.a. im Internet, in Magazinen und in
Pressemitteilungen). Die Zustimmung kann jederzeit widerrufen werden. N A s Sl

Teilnahmeformular - Klassenwertung

Fantasy.Book Traveller

Unterschrift Erziehungsberechtigte/r:

Fidr die Teilnahme am Gewinnspiel ist die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten nétig.

Teilnahmebedingungen:

Das Gewinnspiel wird von Buch.Zeit Kompetenzzentrum Lesen, Schreiben, Rechnen durchgefiihrt. Die Teil-
nahme am Gewinnspiel erfolgt durch Ubermittlung der vollstindig ausgefiillten Fantasy.Book.Traveller-
Broschiire. Die Teilnahme ist kostenlos. Teilnahmeberechtigt sind Kinder und Jugendliche aus Oberédster-
reich im Alter von & — 18 Jahren. Einsendeschluss ist am 12. April 2024. Die Gewinne werden unter allen
zur Teilnahme berechtigten Personen ausgelost und kénnen nicht in bar abgeldst oder Gibertragen werden.
Die personenbezogenen Daten werden nur zum Zweck der Teilnahme und Durchfiihrung des Gewinnspiels
verwendet und nicht gespeichert. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Preise:

Als Hauptpreis winkt ein E-Book-Reader zur Verfligung gestellt von Thalia Linz, Landstrale.

Weitere 50 Teilnehmer:innen kénnen sich iber tolle Sachpreise freuen!

Unter allen Klasseneinsendungen werden zwei Sonderpreise verlost:

eine exklusive Lesenacht bei Thalia Linz, Landstrale und ein Kunstworkshop im Lentos Kunstmuseum, Linz.

= Bildungsdirektion | o= Lentos =

Obergsterreich

H]| Kunstmuseum g,) EmUChLz?u:‘ e Bitte kreuzen Sie an, ob Sie mit den O Lesenacht bei Thalia Linz
h ' Gewinnen einverstanden waren. O Kunstworkshop am 12. Juni 2024 von 10.00 —
e ]

” . @ _? -I-hqliu ‘: 06 FAMILIENBUND Oﬂﬂachrlchlen (Mehrfachauswahl maglich &) 12.00 Uhr im Lentos Kunstmuseum, Linz


https://www.buchzeit.at/fileadmin/user_upload/Downloads/Projekte/Fantasy.Book.Traveller/Broschuere_final_Farbe.pdf

Beqib dich auf eine
fantastische Lesereise in die Welt der Magie

l . : K 4 i und werde zum Fantasy.Book.Traveller!
. . K = e W e M Auf den Zauberstufen findest du ver-
O . . : o ' 8| schiedene Leseauftrage. Um das magische
?:é \ EILLEi / — il 5 Portal zu erreichen, erfiille mindestens vier

davon und vermerke den Titel des Gelesenan
neben dem Auftrag!

Erlaubt sind neben Bichern auch Texte,
Comics, Horgeschichten usw. Fantasv. Book.Trave | |e r

- . Z z = L- u 1
Lies ein Marchen! E 'il'ﬂl. E
»:f:'”' Lies ein Buch mit Magie im Titel!

- Lies ein Buch aus einer Fantasyreihe!
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Al W i}
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N\ t; l i g LIES eine Geschichte, in der ein Fantasiewesen vorkommt!
!“\ ‘{“ \‘ \

" Y .)-t "I} - I- \

. + Lies ein fantastisches Buch, das nicht alter als zwei Jahre ist! .4
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Lies ein Buch, in dem dir Monster oder Gespenster begegnen! —



https://www.buchzeit.at/fileadmin/user_upload/Downloads/Projekte/Fantasy.Book.Traveller/Buchtipps_Fantasy.Book.Traveller_final.pdf
https://www.buchzeit.at/projekte/bookcrimetraveller

Version druckerfreundlich
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Begib dich auf eine
fantastische Lesereise in die Welt der Magie
und werde zum Fantasy.Book.Traveller!

Auf den Zauberstufen findest du ver-
schiedene Leseauftrage. Um das magische
Portal zu erreichen, erfiille mindestens vier
davon und vermerke den Titel des Gelesenen
neben dem Auftrag!

Erlaubt sind neben Biichern auch Texte,
Comics, Horgeschichten usw.




Mitmachen lohnt sich, es winken tolle Preise!

~

Trage in der Broschire ein, was du gelesen hast! Achte darauf,
dass jeder Titel nur einmal vorkommt!

Fille die Teilnehmerinneninformationen vollstandig und leserlich
aus und schicke deine Fantasy. Book.Traveller - Broschiire bis
spatestens 12. April 2024 an:

Buch.Zeit, Anzengruberstr. 10, 4600 Wels

Teilnehmer:inneninformationen:

Vorname: Alter:

Nachname:

PLZ/Ort:

Strale/Hausnr./Tir Nr.:

Schule: Klasse:

() Ja,ich akzeptiere die Teilnahmebedingungen und bin damit einverstanden, dass die Daten ausschliefi-
lich fiir die Teilnahme am Gewinnspiel verwendet werden. Die Daten werden lediglich fiir eine mog-
liche Gewinnverstandigung herangezogen und nicht gespeichert. Vorname, Wohnort und Alter der
Gewinnerin oder des Gewinners diirfen verdffentlicht werden (u.a. im Internet, in Magazinen und in
Pressemitteilungen). Die Zustimmung kann jederzeit widerrufen werden.

Unterschrift Erziehungsberechtigte/r:

Fiir die Teilnahme am Gewinnspiel ist die Unterschrift eines Erziehungsberechtigten nétig.
Teilnahmebedingungen:

Das Gewinnspiel wird von Buch.Zeit Kompetenzzentrum Lesen, Schreiben, Rechnen durchgefiihrt. Die Teil-
nahme am Gewinnspiel erfolgt durch Ubermittlung der vollsténdig ausgefiillten Fantasy.Book.Traveller-
Broschiire. Die Teilnahme ist kostenlos. Teilnahmeberechtigt sind Kinder und Jugendliche aus Oberdster-
reich im Alter von 6 — 18 Jahren. Einsendeschluss ist am 12. April 2024. Die Gewinne werden unter allen
zur Teilnahme berechtigten Personen ausgelost und kéinnen nicht in bar abgelést oder iibertragen werden.
Die personenbezogenen Daten werden nur zum Zweck der Teilnahme und Durchfiihrung des Gewinnspiels
verwendet und nicht gespeichert. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Preise:

Als Hauptpreis winkt ein E-Book-Reader zur Verfligung gestellt von Thalia Linz, Landstrae.

Weitere 50 Teilnehmer:innen kdnnen sich Gber tolle Sachpreise freuen!

Unter allen Klasseneinsendungen werden zwei Sonderpreise verlost:

eine exklusive Lesenacht bei Thalia Linz, Landstralie und ein Kunstworkshop im Lentos Kunstmuseum, Linz.

Fantasy.Book.Traveller

Broschiire druckerfreundlich



https://www.buchzeit.at/fileadmin/user_upload/Downloads/Projekte/Fantasy.Book.Traveller/Broschuere_final_SW.pdf
https://www.buchzeit.at/fileadmin/user_upload/Downloads/Projekte/Fantasy.Book.Traveller/Broschuere_final_SW.pdf
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https://www.psoe.at/good-practice/bibtipp

Magische Welten lesend entdecken

Fantastische
Biicherrallye

Magische Welten lesend

(" Neugierauf Fantasy Genre wecken

entdecken

¢ Stationenbetrieb: Leserdtselzu 8 ausgewashlte Bliche

(  Lesearten trainieren

. einfach umsetzbar

.....

e Bl G ¢ passend zum Fantasy.Book.Traveller




Magische Welten lesend entdecken

Aaron Becker
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BibTip )

Fantastische
Biicherrallye

Magische Welten lesend

entdecken

Magische Welten lesend entdecken

Ps"ﬁ £y BuchZeit

Fantastische Bicherrallye Bib

0 Folgende Biicher bendtigen Sie fiir die Fantastische Biicherrallye:

4 ™
+ Becker, Aaron: Die magische Reise, Gerstenberg 207 3, ISBN: 978-3-8369-6171-4

* Bleckmann, Daniel: KoboldKroniken, Bd. 1. Sie sind unter uns!, Qetinger 2023,
ISBN: 978-3-1512-0208-4

+ Curnick, Pippa: Indigo Wild - Gib dem Monster keine Schokolade, div 2023,
ISBN: 978-3-423-76438-4

[NNGOW]L]’ GiB. DEM MONSTER KEiNE S[Hﬂkﬂlmf Rt | + Davies, Kaote: In einem Land vor langer Zeit. Die schinsten Mdrchen und Geschichten

KOBOIDKR:NiKEN

der Weltliteratur nacherzdahlt, Prestel 2022, ISBN: 938-3-7913-7521-2

+ Kaiser, Jan/Miisch, Julia: Monster, Monster, fast umsonster, Thienemann 2023,
ISBN: 978-3-522-46001-9

- + Kocjan, Grégoire: Der ungloubliche Katalog der Monster, Tulipan 2022,
() ORSI- LANG  MEIN GROBES VORLESEBUCH voNIDRACHEN. FEEN UND ANDEREN FABELWESEN ..1; ISBN: §78-3-86429-560-7
() Jew Kauiser - Juliew Niisch MONSTER, MONSTER FAST UMSONSTER!
M LAND VCR. LA ; Kate Davies + Lucille Clere A rRESTEL * Orsi, Tea: Mein groBes Vorlesebuch von Drachen, Feen und anderen Fabelwesen,
i~ o S G e——— ’ : Loewe 2023, ISBN: 978-3-7432-1686-0

= Till, Jochen: Memento Monstrum, Bd. 2. Achtung, haarig!, Coppenrath 2022,
ISBN: §78-3-649-63894-0




Symbole fiir die Biicher:
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Die magische Reise

Koboldkroniken

Memento Monstrum

Mein groBes Vorlesebuch
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™
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Indigo Wild

Monster, Monster, fast
umsonster

Der unglaubliche
Katalog der Monster

In einem Land vor
langer Zeit

(2
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Die magische Reise

Koboldkroniken

Memento Monstrum

Mein groBes Vorlesebuch

CO

™

©9,
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Indigo Wild

¢

Monster, Monster, fast
umsonster

Der unglaubliche
Kataleg der Monster

In einem Land vor
langer Zeit
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Magische Welten lesend

ausdrucken, ausschneiden & ev. laminieren

in den jeweiligen Blchern befestigen



Buch mit Symbol

(ev. Buchstander)
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Die Haupifrolle in diesem Buch spielen die Vampire Viad Dracula und Seine drei Enkelvampire
Globine, Vira und Rhesus. Der Autor Jochen Till hot 5o manches Wort an diese Wesen

L ifgabe zum Buch: M Monstrum

angepasst. aF
Finde heraus, wie er folgende Worter in die Nampirsprache® Ubersetzt hat!
m Wort in unserer Sprache | Wort in Vampirsprache
Seite 1 YouTuber -
4 9 L)
Seite 87 Instagram —_— e ——
1 &
Seite 105 leh geogle .. leh
2 5
Seite 22 Frihstick -
8 )

Uberirage die nummerierten Buchstaben in der richfigen Reihenfolge in das
Losungswort. So erhdltst du ein Wort, das im Titel des nachsten Buches steckt.

LOSUNGSWORT:
LI LT
& EE——— e

Leseaufgabe
(1 Kopie pro Gruppe)

gut verteilt

BibTippﬁ”

Fantastische
Biicherrallye

Magische Welten lesend
entdecken

£y BuchZeit

auflegen



Aaran Becker
HE REISE

Macht euch bereit magische Welten zu entdecken und knackt den Fantasy-Codel
Startet bei dem Buch mit dem Titel DIE MAGISCHE REISE
und lést alle 8 Ritsel. - ' ++

Fantastisch
yiel Spab!

In den Biichern wurden fir euch Symbole versteckt. Zeichnet diese Symbole der Reihe nach abl
‘Wenn die Reihe komplett ist, vergleicht euren Code mit dem Losungscode!

Macht euch bereit magische Welten zu entdecken und knockt den Fantasy-Codel
Startet bei dem Buch mit dem Titel ¥
Startet bei dem Buch Memento Monstrum

Starterkédrichen

/—"_1.

Starterkartchen

In den Biichern wurden fiir euch Symbole versteckt. Zeichnet diese Symbole der Reihe nach abl
‘Wenn die Reihe komplett ist, vergleicht euren Code mit dem Lisungscode!

Gruppe ¥t eu:?h bereit rnc:lgilsche Welten zu entdecken und knockt den Fantasy -Code! . a U S d rU C |<e n 8- Ve rtei |.e n
KR e siesrma o INDIGO WILD S

Fantastisch

viel Spaﬁ!

r In den Buchern wurden fir euch Symbole versteckt. Zeichnet diese Symbole der Reihe nach abl
“Wenn die Reihe komplett ist, vergleicht euren Code mit dem Losungscode!
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Starterkéirichen

Macht euch bereit magische Welten zu entdecken und knackt den Fantasy -Code!
Startet bei dem Buch mit dem Titel
und lgst olle 8 Ratsel

In den Buchern wurden fur euch Symbole versteckt. Zeichnet diese Symbole der Reihe nach abl
Wenn die Reihe komplett ist, vergleicht euren Code mit dem Lésungscode!

.’ Buch.Zeit Hompetenzzentrum Lesen, Schreiben, Rechnen affice@bucheitat (}{‘
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Macht euch bereit magische Welten zu entdecken und knackt den Fantasy-Code! ‘

Startet bei dem Buch mit dem Titel Memen«to MOnStFum

und lost alle 8 Rdtsel.

v | |o0| £ PO | ) |

(In den Blchern wurden fiur euch Symbole versteckt. Zeichnet diese Symbole dar B~
Wenn die Reihe komplett ist, vergleicht euren Code mit A~ "
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Lésungscodes:
Gruppe 1
Q g r—(d|oo £ 0o
Gruppe 2
5 Macht euch bereit magische Welten zu entdecken und knackt den Fantasy-Code!
Startet bei dem Buch mit dem Titel cl
m c o € c O C A Q Q é und st alle 8 Ritsel. Memento Monstrum
I i w H=3 e
= % (
‘vr«f®00=€0©#‘f_<’2 =]
2 (In den Buchern wurden fir euch Symbole versteckt. Zeichnet diese Symbole der Reihe nnck ~-1
Gruppe 3 w Wenn die Reihe komplett ist, vergleicht euren Code mit dem | fe—~—-
.
€ : . l . Q z EI Gruppe 2

Gruppe 4

OW Q| I |r oo €

ev. kleine Belohnung
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Magische Welten lesend

entdecken

Leseaufgabe zum Buch: Memento Monstrum

Die Hauptrolle in diesem Buch spielen die Vompire Viad Dracula und seine drei Enkelvampire
Globine, Vira und Rhesus. Der Autor Jochen Till hat 8o manches Wort an diese Wesen

angepasst. 4’

Finde heraus, wie er folgende Warter in die Nampirsprache® libersetzt hatl

PSU_ &pmuenzen

Seite 71 YouTuber DDLU 1 1 U DL I\
& 9 7 3
Seite 87 Instagram -
1 [}
L itsel
esera Se Seite 105 Ich google ... eh
2 5
Seite 22 Friihstick —
B 10

Ubertrage die nummerierten Buchstaben in der richtigen Reihenfolge in das
Losungswort. So erhdlist du ein Wort, das im Titel des nachsten Buches steckt.

LOSUNGSWORT:

.’ Buch.Zeit Kompetenzzentrum Lesen, Schreiben, Rechnen affice buc hzeit &t




BibTippﬁ”

Fantastische
Biicherrallye

Magische Welten lesend

entdecken

Leseaufgabe zum Buch: Mein groBes Vorlesebuch von Drachen, Feen

und anderen Fabelwesen @
Schaffst du die magische Prifung? Nutze auf der Suche
Beantworte die folgenden Fragen und kreuze die nach den Antwarten das
richtigen Antworten an! Inhaltsverzsichnis! = PO Gmuenzar

WIE KOMMT EINE IMUGI DRACHIN ZU IHRER ZAUBERKUGEL, MIT DER SIE
WUNSCHE ERFULLEN KANN?

Bibri, A

K Sie muss sich die Zauberkugel erkdmpfen. ——
ZAHNEND
) Lo it
| ) Sio muss die Zauberkugel fongen, wenn sie vom Himmel fél. M
il sie ibre Zihne nicht
M Sie bekommt die Zauberkugel von ihrer Mutter. e putzep,

Wil sig. mij den Lachery Sehen geboren Wsrden,
WAS HABEN

am ALLE HEXEN;
ese ,atse WIE HEIBEN DIE VIER WUNDERBAREN DRACHEN AUS CHINA? _
R
w

eine Wy
728 aUf der Nase

Slperiange Fingerndage

A der Lange Drache, der Grilne Drache, der Schwarze Drache, der P
WAS IST gy

EM
0 der Lange Drache, der Gelbe Drache, der Schwarze Drache, der P W
85ine Himer ung of
N x der Lange Drache, der Gelbe Drache, der Schwarze Drache, der F M "e‘"eHdmeru:::msrm
i . N Pitze Ofirepy
8eine Himer ung sin wilder Bapy

WAS VERWANDELT FAFNIR IN EINEN GRAUSAMEN, HEIMTUCKISCHED 2 "4k reew s e,
ER Wenn je,

T eine verfluchte Kette © 0 u :n femand behaupter, ge Ssien launigey,
N jemand bep,
D ein verfluchter Ring PR, 08 Gbs keing ey,
So gelangst gy 2um na
| ein verfluchter Kelch AT et et g Li"&f;ﬁ'si;”"“ e Buchstaon ge
fort, angekreyzte,
LOSuNGswogy. m
WIE VIELE KOPFE BESITZT DER SARKANY? ....
A zwei S .
I sieben Nichsteg Buch: n o S
s () fanf En mn
i~
puf del MS,manar‘-
geite 9

" Buch.Zeit Kompetenzzentrum Lesen, Schreiben, Rechren affice@buchoeit st
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Leserdtsel

Leseaufgabe zum Buch: Indigo Wild - Gib dem Monster keine
Schokolade

In Indigos Haus, im Geleebohnenweg 47, wimmelt s nur So von magischen Wesen, um die
sich Indigo Wild und ihr Bruder Quick kiimmern missen. Und das ist gar nicht so einfach!

Besuche das Hous und finde heraus, welche 3 Aussagen falsch sind! Markiere sie!
Lies im Buch dazu ab Seite 15, vorletzter Absaiz!

BibTippg’

Fantastische
Biicherrallye

Magische Welten lesend

entdecken

B g

Der Baum vor dem
Haus Nummer 47 hat
verdrehte, verknotete
Aste und sieht aus wie
ein Monster.

Indigo ist sich nicht
sicher, ob sie schon
in allen Rdumen
gewesen ist.

Indigo liebt die
Turmchen, den Garten
mit den Elfen, die
Bibliothek mit den
Schnaubelefanten und
das Gewdchshaus

mit den menschen-
fressenden Pflanzen.

Im 3. Stock

befinden sich pinke
Schornsteine, die
Jingle Bells* singen,
wenn man darunter
Feuer macht.

Das Haus hat 18
Rauchfdange.

Der alte, rostige
Wetterhahn ist ein
Schwein, das einen
Hamburger frisst.

Die Nachbarn
bemerken und
beachten das
sonderbare Haus
nicht.

Die anderen Hduser
in der StraBe sehen
dhnlich aus.

Im 7. Stock befinden
sich Nester der
Glamingos, die
Flamingos dhneln,
aber viel glamouroser
sind.

Welches Muster bilden die falschen Aussagen? Die richtige Losung flhrt dich zum
ndchsten Buch!

In einem Land
vor langer Zeit

Der ungloubliche
Katalog der Monster

“ Buch.Zeit Kompetenzzentrum Lesen, Schreiben, Rechnen

affice@buchzeit st
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Leserdtsel

Leseaufgabe zum Buch: Monster, Monster, fast umsonster

Komm mit in die Monster-Agentur: Hier gibt es verschiedenste Monster
zum Spitzenpreis. Blattere durch das Bilderbuch und finde die Antworten
auf die Fragen. Kreuze die richtige Lésung an!

Welcher Spruch steht an den Housmauern auf der 1. Doppelseite im Buch?

BibTippﬁ”

Fantastische
Biicherrallye

Magische Welten lesend
entdecken

& Das Leben ist kein Ponyschlecken. (ER)
Lumpi ist toll (IN}
Friede Freude Erdbeerkuchen (ME)

Wann ist die Monster-Agentur gedffnet?

Donnerstags und an jedem zweiten Samstag von 9 — 13 Unr (EIN)
Dienstags und an jedem zweiten Samstag von 9 — 11 Uhr (IN)
¥ Dienstags und an jedem zweiten Samstag von 9 — 13 Uhr (UN)

Was hat Heinz hinter den Ohren, das an seine Herkunft erinnert?

Tannenzweige (GR)
Wacholderzweige (GL)
Ldrchenzweige (EM)

Wie lautet der volle Name ven Barbel?

Bettina (LA)
Barbara (AU)
Brigitte (OS)

Wie viel  ***—=~ hat Ingolf?

LdsuNGswom
LTy

\~‘ J 9
Welthe Farpe hat Hitdegargs Blurz
Smaragdgrgy, 8v) Fossnrot (voy fintenbiay (ka
(Kay

o wie yite,

" Sprachen kann py ragpen? Sonnengaib (e,
201Loy
15 (RL)

22 OR)
Aus wis),
Chem Lang kommen die Luufmnnsre 7
r?
Osterreich (]
Niederlange (AN)
Norwegan Dgy
We
felches Monster hilft im Haushalyy
Ingolf (GeRy
Jochen Moy
Luimpi (SE)
Wie viete

Beine hat Lumpiz
13 (TER)
23 (zgy

12 (Bucyy

So gela
st
a9 AU 2Um e,

i Antwort | . . £2.0n,
in das L““n!lswort " Stahen neben der

Y

. T/A[L]o]g] M[O[NsTriETR,



BibTippﬁ”

Fantastische
Biicherrallye

Magische Welten lesend

entdecken

Leseaufgabe zum Buch: Der UNGLAUBLICHE Katalog der Monster

In diesem Katalog werden die gdngigsten Monster anschaulich beschrieben.
Suche die drei unten genannten Manster im Buch und finde heraus, welche Erkennungs-
merkmale zu welchem Monster gehoren.

PSU_ &pmuenzen

Zeichne die entsprechenden Monster-Symbole in die Tobelle ein. ’-'_\ =

Wald-Loki-Joki Erkennungsmerkmal Symbol
harmlos LIJ MA
v hat Pilze unter den Armen O IN
nur nachts unterwegs /\ | IMm
Glupschina frisst Wurzeln, Pilze, trockene Frilchte und Moos W |ac
keine Pfoten /A\ RE
© bestes Halloweenkostim (‘) El
spielt gerne Verstecken oder Mau-Mau Kl
knurrt und sabbert NEM
Heliophobus muss immer fliegen ICH
Flatterus riecht nach verschimmelten Ravioli LA
gewinnt bei jedem StoB ein zusdtzliches Lebensjahr NG
- klebrige lilafarbene Zunge ND
versteckt sich im Dunkeln VOR
praktisch unsichtbar DER
hat Froschschenkel und EnfenfiiBe LAN
Mome kommt aus dem Griechischen MA
ist ein richfiger Angsthase GER
besitzt eine flinfte Klaue DOM
geborener Jager ERCH
langer gebogener Schnabel EN
tragt ein Tutu ZEl

So gelangst du zum néichsten Buch: Ein Symbol kommt am hdufigsten vor. Ubertrage
die Buchstaben, die neben diesem Symbol stehen, der Reihe nach in das Losungswort.

Eml!ﬂmﬂ wsveswort: T [T TTT] [TTT] [TT]
ELTIN] TTITTT] [T

uﬂmﬂﬂ EE““ " Buch.Teit Kompetenzzentrumn Lesen, Schreiben, Rechren office@buchzeit st




Leserdtsel
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Fantastische
Biicherrallye

Magische Welten lesend

entdecken

Leseaufgabe zum Buch: In einem Land vor langer Zeit

Jetzt wird's knifflig! Lies dir die Hinweise genau durch und trage die fehlenden Informationen

in die Tabelle ein.
Uberlege, um welche Geschichte aus dem Buch es sich handelt und ergdnze dann noch den

Titel jeder Geschichte.

PSU_ &pmuenzen

| Geschichte 1 | Geschichte 2 | Geschichte 3 Geschichte &

—

Handlungsort Tannenwald m Wunderland
nderlan

Smaragdstads

Gegenstand

goldene Schuhe

AN

Ndchstes Buch: Die magische Reise
Hinweis 1: Die 3. Geschicmie spmu won see.. o _
Hinweis 2: Die Geschichte mit dem Handlungsort .Smaragdstadt” steht nicht an erster Stelle.
Himweis 3: In der Geschichte rechts neben dem ,Wunderland® gibt es ginen Hund namens Toto.
Hinweis &: Die Geschichte mit der Figur Jim spielt anfangs in einem Gaosthaus.

Hinweis 5: Die Geschichte, in der Brotkrumen verwendet werden, um den Weg zu markieren, befindet
sich links neben jener Geschichte, in der eine Schatzkarte vorkommt.

Hinweis &: In einer der Geschichten gibt es eine Hexe.

Hinweis 7: Die Geschichte mit einem Schliissel ols Gegenstond hat den Handlungsort Wunderland.
Hinweis 8: Die Geschichte, die hier an zweiter Stelle steht, spielt unter anderem in einem Gasthaus.
Himweis 9: In der Geschichte in der Toto vorkommt, spielen goldene Schuhe eine Rolle.

Hirweis 10: Eine Figur in der Geschichte, die im Wunderland stafifindet, heibt Hutmacher.

Hinweis 11: Die Geschichte, die im Tannenwald spielt, hat keinen linken Machbarn.

So gelangst du zum niichsten Buch: Der Artikel (Begleiter) der Geschichte 2 ist das
erste Wort im Titel des ndchsten Buches.
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Aaron Becker

GERSTENBERG

BibTip )
Bib

Fantastische Biicherrallye

Fantastische
Biicherrallye

Magische Welten lesend
entdecken

8,

Ein Madchen malt mit einer magischen roten Kreide eine Tiir und gelangt durch sie in fantastische
Welten. Suche diese Stelle am Anfang des Buches und folge dem Madchen auf der Reise.
Blattere weiter und entdecke, was das Mddchen mit der roten und der Junge mit der lila
Zauberkreide malen, um in der Geschichte weiterzukommen.

0 Leseaufgabe zum Buch: Die magische Reise

Trage die gemalfen Begriffe ein!

ORI~ [ [ [[LTITLITIIT
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“1slelHIL] [ [ | La-lrILld | ] L&
- Die Reihenfolge der
SINL L L Ll L lsleln] L LT gemuchien Wefer st
T ) A mit dem Auftauchen im
( Buch iibersin.
Leseratsel ‘sm s Cen il
auch im Suchsel.
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Fantastische

Biicherrallye

Magische Welten lesend
entdecken

Leseaufgabe zum Buch: KoboldKroniken

Der Hauptdarsteller in diesem Buch, Dario Leone, méchte herausfinden, warum sich Sein
Freund Lennard So merkwilrdig benimmt. Bei Nacht verfolgt er ihn auf dem Fahrrad.

Hier ist der Weg durcheinander geraten!
s B g mvenzene

Suche in Kapitel 4 die Karte mit der Verfolgungsfahrt und nummeriere die Textteile in der
richtigen Reihenfolge.

3 Lennard rast mitten durch einen Vorgarten.

An der Charlottenallee wird Dario erst klar, wohin Lennard
will.

Lennard stcBt fast mit einer streunenden Katze zusammen.

2 Darios Freund beachtet die roten Ampeln nicht.

Lennard ldsst sein Fahrrad fallen und saust zum Gebdude.

1 Lennard fahrt ziemliche Schlangenlinien.

An dieser Stelle ist die Abzweigung, die zu Darios Zuhause

fiihrt.

So gelangst du zum néchsten Buch: Uberiruge die fett gedruckten Runt~
Reihenfolge deiner Nummerieriinm in =~
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FERTIG!

Macht euch bereit magische Welten zu entdecken und knackt den Fantasy-Code!

Startet bei dem Buch mit dem Titel Memen-to M[)ng«tl?um

und lost alle 8 Rdtsel.

| 00| £ |60 W2 | &

(In den Biichern wurden fiir euch Symbole versteckt. Zeichnet diese Symbole der Reihe nach ab!
Wenn die Reihe komplett ist, vergleicht euren Code mit dem Losungscode!

Starterkdrichen

Gruppe 2

(o0 € oW Q I




Aul!gepsssf und
schnell geschnappll I=%

'ﬁ‘ ab 5 Jahre

# ab7lahre i  ab8Jahre # ab8lJahre 1 ab 10 Jahre
: : : : . .
3 2 bis 4 Spieler k4 2 bis 5 Spieler K4 2 bis 4 Spieler k4 2 bis 4 Spieler 4 2 bis 6 Spieler
© 20 min. © 12 Min. © 30 Min. © 20 Min.

© 20 Min.

LA
=25
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